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Введение
"Даже самое долгое путешествие

всегда начинается с первого шага".

(Китайская пословица)

Видеомонтаж на ПК. Первые шаги
В последнее время любительская видеосъемка все прочнее входит в быт, все большее

количество людей приобщается к этому интереснейшему и полезному занятию. Всплес-
ку интереса к любительскому видео способствует несколько причин, среди которых
важнейшая состоит в том, что цены на любительские камеры существенно снизились,
а возможность получить качественный видеофильм существенно возросла. Управле-
ние видеокамерой упрощено и максимально автоматизировано. Камера достаточно
портативна. Даже новичок может получить неплохие результаты при съемке. Одна-
ко, видеосъемка еще полпути на дороге создания любительского видеофильма.

Важнейшим творческим этапом создания видеофильма, безусловно, является ви-
деомонтаж.

Современное видео — это прямой наследник кинематографа, который занимал
выдающееся место на протяжении всего XX века. Совершенно закономерно, что со-
временные видеотехнологии заимствовали очень многое из вековой истории кине-
матографа. Одним из важнейших заимствований является теория и практика монтажа.

Первые фильмы, снятые изобретателями кинематографа братьями Люмьер, а за-
тем и их многочисленными последователями, снимались одной кинокамерой и с од-
ной точки в естественной последовательности изображаемых событий. Так продол-
жалось до 1908 года, когда американским кинорежиссером Дэвидом У. Гриффитом
был снят фильм "Приключение Долли", в котором впервые были использованы при-
емы монтажа. Легкость, с которой можно резать, а затем склеивать в произвольной
последовательности отдельные куски кинопленки, а также удивительный по своему
эмоциональному воздействию на зрителя результат, которого можно достигнуть, ис-
пользуя столь простой прием, сделали монтаж сразу же очень популярным, и он был
повсеместно принят на вооружение кинематографистами. Вскоре стало понятным,
что простейшие методы монтажа, когда одна последовательность кадров "в стык" сме-
няется другой, не является единственной возможностью, и методы монтажа стали
быстро обогащаться новыми приемами.

Важность монтажа для киноискусства неоднократно подчеркивалась многими его
известными деятелями. Так, выдающийся, получивший всемирное признание кино-
режиссер Всеволод Пудовкин в своей книге "Техника киноискусства", которая выш-
ла в далеком теперь 1928 году, писал: "Основа киноискусства — это монтаж".

Несмотря на то, что видеомонтаж является важнейшим этапом создания видео-
фильма, он до относительно недавнего времени практически не использовался лю-


